




1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА МОДУЛЯ Языки Программирования

1.1. Аннотация содержания модуля

В состав модуля «Языки Программирования» включены две дисциплины:
«Программирование на Python» и «Программирование на Java». Содержание которых
позволит студентам освоить наиболее универсальные навыки программирования на таких
языках, как: Python и Java.

Целью модуля является формирование у студентов базовых знаний, умений и навыков
решения часто встречаемых на практике задач по программированию.

1.2. Структура и объем модуля

Таблица 1
№

Перечень дисциплин модуля в последовательности их
освоения

Объем дисциплин модуля
и всего модуля в зачетных

единицах и часах

1. Программирование на Python 3 з.е./час.

2. Программирование на Java 6 з.е./час.

ИТОГО по модулю: 9 з.е./час.

1.3. Последовательность освоения модуля в образовательной программе
Пререквизиты модуля -

Постреквизиты и корреквизиты
модуля

-

1.4. Распределение компетенций по дисциплинам модуля, планируемые результаты
обучения (индикаторы) по модулю
Изучение дисциплин модуля предусматривает формирование компетенций

посредством последовательного освоения результатов обучения на определенном уровне
сложности содержания.

Таблица 2

Перечень
дисциплин модуля

Код и наименование
компетенции

Планируемые результаты обучения
(индикаторы)

1 2 3
Программирование
на Python

ОПК-2 - Способен
самостоятельно ставить,
формализовывать и
решать задачи,
относящиеся к
профессиональной
деятельности, используя
методы моделирования
и математического

З-2 - Характеризовать сферы применения и
возможности пакетов прикладных программ для
решения задач профессиональной деятельности

У-2 - Использовать методы моделирования и
математического анализа, в том числе с
использованием пакетов прикладных программ
для решения задач профессиональной
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анализа деятельности

П-1 - Решать самостоятельно
сформулированные практические задачи,
относящиеся к профессиональной деятельности
методами моделирования и математического
анализа, в том числе с использованием пакетов
прикладных программ

ОПК-4 - Способен
разрабатывать
технические объекты,
системы и
технологические
процессы в своей
профессиональной
деятельности с учетом
экономических,
экологических,
социальных
ограничений

З-1 - Объяснить основные принципы
функционирования разрабатываемых
технических объектов, систем, технологических
процессов
З-3 - Привести примеры сравнения
предложенных решений с мировыми аналогами

У-1 - Предложить нестандартные варианты
разработки технических объектов, систем, в том
числе информационных, и технологических
процессов
У-4 - Провести всесторонний анализ принятых
инженерных решений для выполнения
разработки технических объектов, систем, в том
числе информационных, и технологических
процессов

П-1 - Выполнять в рамках поставленного
задания разработки технических объектов,
систем, в том числе информационных, и
технологических процессов в своей
профессиональной деятельности с учетом
экономических, экологических, социальных
ограничений

Д-1 - Демонстрировать креативное мышление,
творческие способности

Программирование
на Java

ОПК-2 - Способен
самостоятельно ставить,
формализовывать и
решать задачи,
относящиеся к
профессиональной
деятельности, используя
методы моделирования
и математического
анализа

З-2 - Характеризовать сферы применения и
возможности пакетов прикладных программ для
решения задач профессиональной деятельности

У-2 - Использовать методы моделирования и
математического анализа, в том числе с
использованием пакетов прикладных программ
для решения задач профессиональной
деятельности

П-1 - Решать самостоятельно
сформулированные практические задачи,
относящиеся к профессиональной деятельности
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методами моделирования и математического
анализа, в том числе с использованием пакетов
прикладных программ

ОПК-4 - Способен
разрабатывать
технические объекты,
системы и
технологические
процессы в своей
профессиональной
деятельности с учетом
экономических,
экологических,
социальных
ограничений

З-1 - Объяснить основные принципы
функционирования разрабатываемых
технических объектов, систем, технологических
процессов

У-1 - Предложить нестандартные варианты
разработки технических объектов, систем, в том
числе информационных, и технологических
процессов
У-4 - Провести всесторонний анализ принятых
инженерных решений для выполнения
разработки технических объектов, систем, в том
числе информационных, и технологических
процессов

П-1 - Выполнять в рамках поставленного
задания разработки технических объектов,
систем, в том числе информационных, и
технологических процессов в своей
профессиональной деятельности с учетом
экономических, экологических, социальных
ограничений

1.5. Форма обучения
Обучение по дисциплинам модуля может осуществляться в очной форме.

2. СОДЕРЖАНИЕ И ОБЕСПЕЧЕНИЕ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИН МОДУЛЯ
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ПРОГРАММА МОДУЛЯ

ЯЗЫКИ ПРОГРАММИРОВАНИЯ

РАЗДЕЛ 2. СОДЕРЖАНИЕ И ОБЕСПЕЧЕНИЕ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИН
МОДУЛЯ

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ 1

Программирование на Python

Рабочая программа дисциплины составлена авторами:

№ п/п Фамилия Имя
Отчество

Ученая степень,
ученое звание Должность Подразделение

1 Созыкин Андрей 
Владимирович

Кандидат
технических

наук

Доцент Кафедра
информационных

технологий и систем
управления, ИРИТ-РТФ,

УрФУ
2 Лубнина

Анастасия
Николаевна

- Исследователь
данных

ПАО Сбербанк

3 Корчагин Иван
Сергеевич

- Аналитик ПАО Сбербанк

4 Сединкин Иван
Сергеевич

- Старший инженер
по разработке

ПАО Сбербанк

Рекомендовано учебно-методическим советом института радиоэлектроники и
информационных технологий - РТФ

Протокол № 4 от 28.05.2021
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2. СОДЕРЖАНИЕ И ОСОБЕННОСТИ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИНЫ 1
Программирование на Python

2.1. Технологии обучения, используемые при изучении дисциплины модуля

− Традиционная (репродуктивная) технология

2.2. Содержание дисциплины 1 Программирование на Python
Таблица 1

Код
раздела,

темы

Раздел, тема
дисциплины* Содержание

1 Основы Python
Синтаксис. Типы и объекты. Типы операторов.
Условные операторы. Циклы. Числа. Строки.
Списки. Кортежи. Словари. Множества. Функции.

2 Работа с компонентами в
Python

Работа с классами. Мультипроцессинг.
Исключения. Работа с файлами.
Подключение модулей

3
Разработка в Python.
Прикладные сферы

применения.

Разработка API (Flask, Django).
Разработка веб-скраперов (requests, beautifulsoup,
xpath, scrapy).
Работа с ORM.
Анализ и визуализация данных (Pandas).
Обработка текстов. (Лемматизация, стемминг,
регулярные выражения).
Статистический анализ данных (формирование и
проверка гипотез).
Парсинг.
Работа с БД.

2.3. Программа дисциплины реализуется на государственном языке Российской Федерации.

2.4. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
ДИСЦИПЛИНЫ Программирование на Python

Электронные ресурсы (издания)

1. Real Python Tutorials. URL: https://realpython.com/ .
2. Буйначев, С. К. Основы программирования на языке Python : учебное пособие / С. К.

Буйначев, Н. Ю. Боклаг ; под редакцией Ю. В. Песин. — Екатеринбург : Уральский
федеральный университет, ЭБС АСВ, 2014. — 92 c. — ISBN 978-5-7996-1198-9. —
Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. —
URL: https://www.iprbookshop.ru/66183.html

3. Вильданов Тимур Эмильевич, Иванов Никита Сергеевич АНАЛИЗ ИНСТРУМЕНТОВ
ПАРСИНГА И ВЕБ-СКРЕЙПИНГА В РАМКАХ РАЗРАБОТКИ АРБИТРАЖНОЙ
ИНВЕСТИЦИОННОЙ СТРАТЕГИИ НА РЫНКЕ СПОРТИВНЫХ СТАВОК // Скиф.
2021. №5 (57). URL:
https://cyberleninka.ru/article/n/analiz-instrumentov-parsinga-i-veb-skreypinga-v-ramkah-ra
zrabotki-arbitrazhnoy-investitsionnoy-strategii-na-rynke-sportivnyh-stavok
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4. Маккинли, Уэс Python и анализ данных / Уэс Маккинли ; перевод А. Слинкина. — 2-е
изд. — Саратов : Профобразование, 2019. — 482 c. — ISBN 978-5-4488-0046-7. —
Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. —
URL: https://www.iprbookshop.ru/88752.html

5. Шелудько, В. М. Язык программирования высокого уровня Python. Функции,
структуры данных, дополнительные модули : учебное пособие / В. М. Шелудько. —
Ростов-на-Дону, Таганрог : Издательство Южного федерального университета, 2017.
— 107 c. — ISBN 978-5-9275-2648-2. — Текст : электронный //
Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL:
https://www.iprbookshop.ru/87530.html

6. Сузи, Р. А. Язык программирования Python : учебное пособие / Р. А. Сузи. — 3-е изд.
— Москва : Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), Ай Пи
Ар Медиа, 2020. — 350 c. — ISBN 978-5-4497-0705-5. — Текст : электронный //
Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL:
https://www.iprbookshop.ru/97589.html

Профессиональные базы данных, информационно-справочные системы

1. Цифровая библиотека научно-технических изданий Института инженеров по
электротехнике и радиоэлектронике (Institute of Electrical and Electronic Engineers (IEEE)) на
английском языке – http://www.ieee.org/ieeexplore
2. Oxford University Press – http://www.oxfordjournals.org/en/
3. Архив препринтов с открытым доступом – https://arxiv.org/

Материалы для лиц с ОВЗ
Весь контент ЭБС представлен в виде файлов специального формата для

воспроизведения синтезатором речи, а также в тестовом виде, пригодном для прочтения с
использованием экранной лупы и настройкой контрастности.

Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы

1. Academic Search Ultimate EBSCO publishing – http://search.ebscohost.com
2. eBook Collections Springer Nature – https://link.springer.com/
3. Гугл Академия  – https://scholar.google.ru/
4. Электронный научный архив УрФУ https://elar.urfu.ru/
5. Зональная научная библиотека (УрФУ) - http://lib.urfu.ru/
6. Портал информационно-образовательных ресурсов УрФУ https://study.urfu.ru/
7. Электронно-библиотечная система «Лань» – https://e.lanbook.com/
8. Университетская библиотека ONLINE – https://biblioclub.ru/
9. Электронно-библиотечная система "Библиокомплектатор" (IPRbooks)
http://www.bibliocomplectator.ru/available
10. Электронные информационные ресурсы Российской государственной библиотеки
https://www.rsl.ru/
11. Научная электронная библиотека «КиберЛенинка» https://cyberleninka.ru/

2.5. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
Программирование на Python
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Сведения об оснащенности дисциплины специализированным и лабораторным
оборудованием и программным обеспечением

Таблица 2

№
п/п

Виды занятий Оснащенность специальных
помещений и помещений для

самостоятельной работы

Перечень лицензионного
программного обеспечения.

Реквизиты подтверждающего
документа

1. Лекции. Мультимедийный проектор с
экраном.

Используется
бесплатно-распространяемое
программное обеспечение:

1. Python –
https://www.python.org/

2. Веб - среда разработки для
языка программирования
Python: google colab  -
https://colab.research.google.c
om/

2. Лабораторные
занятия.

Компьютерный класс.
Мультимедийный проектор с

экраном;
Сетевое оборудование;

Локальная сеть с выходом в
глобальную сеть Интернет.
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ПРОГРАММА МОДУЛЯ

ЯЗЫКИ ПРОГРАММИРОВАНИЯ

РАЗДЕЛ 2. СОДЕРЖАНИЕ И ОБЕСПЕЧЕНИЕ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИН
МОДУЛЯ

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ 2
Программирование на Java

Рабочая программа дисциплины составлена авторами:

№ п/п Фамилия Имя
Отчество

Ученая степень,
ученое звание Должность Подразделение

1 Новиков Максим
Юрьевич

Кандидат
педагогических

наук

Доцент Базовая кафедра
«Аналитика

больших данных и
методы

видеоанализа»
2 Макаров Роман

Олегович
- Руководитель

направления
ПАО Сбербанк

Рекомендовано учебно-методическим советом института радиоэлектроники и
информационных технологий - РТФ

Протокол № 4 от 28.05.2021
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2. СОДЕРЖАНИЕ И ОСОБЕННОСТИ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИНЫ 2
Программирование на Java

2.1. Технологии обучения, используемые при изучении дисциплины модуля

− Традиционная (репродуктивная) технология (ориентирована на передачу знаний и умений,
обеспечивающая усвоение обучающимися содержания обучения, проверку и оценку его качества на
репродуктивном уровне);

2.2. Содержание дисциплины
Таблица 1

Код
раздела,

темы

Раздел, тема
дисциплины* Содержание

1 Особенности синтаксиса языка
Java, классы в языке Java

Структура классов Java. Программные блоки и
комментарии. Переменные. Условные операторы и

циклы.

2 Наследование и инкапсуляция

Инкапсуляция при разработке классов Java.
Моделирование задачи с использованием классов
Java. Неизменяемые классы. Подклассы: создание

и использование. Перегрузка методов класса.
Методы с переменным числом аргументов.

Спецификаторы доступа private, protected, default
и public. Перегрузка конструкторов и других

методов. Использование оператора instanceof для
определения типа объекта. Виртуальный вызов
методов класса. Преобразование типов «вверх»
(апкостинг) и «вниз» (даункостинг). Перегрузка

методов класса Object. Использование
абстрактных классов. Ключевые слова final и

static. Шаблон проектирования singleton.
Вложенные классы

3 Интерфейсы в языке Java

Интерфейсы в Java, определение интерфейсов.
Особенности использования интерфейсов и

классов в программах. Расширение интерфейсов.
Рефакторинг кода

4 Типы и коллекции значений

Обобщённые типы как способ создания классов в
Java. Создание объектов в рамках обобщённого
типа. Создание коллекций без использования

обобщённых типов и с их использованием. Работа
со структурами данных ArrayList, Set, HashMap.
Реализация стека и очереди. Перечислимые типы

5 Обработка исключенией.

Типы исключений в Java. Использование
конструкций try и throw. Использование catch,

единожды и многократно. Ключевое слово finally.
Классы исключений. Создание выборочных
исключений и автозакрываемых ресурсов.

Использование assertions

6 Файловый ввод и вывод в Java
приложениях

Чтение данных из командной строки. Поиск строк.
Парсинг строк. Создание строк с использованием

класса StringBuilder. Поиск в строке, парсинг
строки и удаление строк с использованием

регулярных выражений. Основы ввода и вывода в
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Java программах. Чтение данных с консоли и
вывод данных на консоль. Использование потоков

для чтения и записи файлов. Чтение и запись
объектов с использованием сериализации.

Использование интерфеса Path для работы с
файлами. Работа с классом Files для операций над

файлами. Канальный и потоковый ввод-вывод в
файлах. Работа с атрибутами файлов. Доступ к

дереву каталогов. Поиск файлов с использованием
класса PathMatcher

7
Многопоточные программы на

Java и параллельное
программирование

Определение и создание потоков. Управление
потоками. Синхронизация потоков. Проблемы

многопоточного программирования. Атомарные
переменные. Метод ReentrantReadWriteLock().

Работа с коллекцией java.util.concurrent.
Синхронизирующие классы. Использование

ExecutorService. Fork-Join фрэймворк

8 Локализация Java приложений

Особенности и задачи локализации программ.
Определение и представление локализуемых
данных. Чтение и установка локализуемых

данных с помощью объекта Locale. Построение
ресурсов. Вызов ресурсов из приложений.

Форматирование текста и его локализация с
использованием NumberFormat DateFormat

2.3. Программа дисциплины реализуется на государственном языке Российской Федерации.

2.4.УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
ДИСЦИПЛИНЫ  Программирование на Java

Электронные ресурсы (издания)
1. Руководство по языку программирования Java https://metanit.com/java/tutorial/
2. Основы языка программирования Java (учебное пособие)

http://math.isu.ru/ru/chairs/it/files/Java_started.pdf
3. Блох, Дж. Java. Эффективное программирование / Дж. Блох ; перевод В. Стрельцов ;

под редакцией Р. Усманов. — 2-е изд. — Саратов : Профобразование, 2019. — 310 c.
— ISBN 978-5-4488-0127-3. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная
система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: https://www.iprbookshop.ru/89870.html

4. Вязовик, Н. А. Программирование на Java : учебное пособие / Н. А. Вязовик. — 3-е
изд. — Москва : Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), Ай
Пи Ар Медиа, 2021. — 601 c. — ISBN 978-5-4497-0852-6. — Текст : электронный //
Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL:
https://www.iprbookshop.ru/102048.html

5. Нужный, А. М. Разработка мобильных приложений на языке Java с использованием
Android Studio : учебное пособие / А. М. Нужный, Н. И. Гребенникова, В. В.
Сафронов. — Воронеж : Воронежский государственный технический университет,
ЭБС АСВ, 2020. — 93 c. — ISBN 978-5-7731-0906-8. — Текст : электронный //
Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL:
https://www.iprbookshop.ru/111479.html
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Профессиональные базы данных, информационно-справочные системы

1. Цифровая библиотека научно-технических изданий Института инженеров по
электротехнике и радиоэлектронике (Institute of Electrical and Electronic Engineers (IEEE)) на
английском языке – http://www.ieee.org/ieeexplore
2. Oxford University Press – http://www.oxfordjournals.org/en/
3. Архив препринтов с открытым доступом – https://arxiv.org/

Материалы для лиц с ОВЗ
Весь контент ЭБС представлен в виде файлов специального формата для

воспроизведения синтезатором речи, а также в тестовом виде, пригодном для прочтения с
использованием экранной лупы и настройкой контрастности.

Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы

1. Academic Search Ultimate EBSCO publishing – http://search.ebscohost.com
2. eBook Collections Springer Nature – https://link.springer.com/
3. Гугл Академия  – https://scholar.google.ru/
4. Электронный научный архив УрФУ https://elar.urfu.ru/
5. Зональная научная библиотека (УрФУ) - http://lib.urfu.ru/
6. Портал информационно-образовательных ресурсов УрФУ https://study.urfu.ru/
7. Электронно-библиотечная система «Лань» – https://e.lanbook.com/
8. Университетская библиотека ONLINE – https://biblioclub.ru/
9. Электронно-библиотечная система "Библиокомплектатор" (IPRbooks)
http://www.bibliocomplectator.ru/available
10. Электронные информационные ресурсы Российской государственной библиотеки
https://www.rsl.ru/
11. Научная электронная библиотека «КиберЛенинка» https://cyberleninka.ru/

2.5.МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 2
Программирование на Java

Сведения об оснащенности дисциплины специализированным и лабораторным
оборудованием и программным обеспечением

Таблица 2

№
п/п

Виды занятий Оснащенность специальных
помещений и помещений для

самостоятельной работы

Перечень лицензионного
программного обеспечения.

Реквизиты подтверждающего
документа

1 Лекции;
Лабораторные
занятия;

Компьютерный класс.
Мультимедийный проектор с
экраном;
Сетевое оборудование;
Локальная сеть с выходом в
глобальную сеть Интернет.

Пакет приложений Microsoft
Office (Word, Power Point);
Браузер (Google Chrome, Mozilia
Firefox);
Специализированное ПО: Spring
Boot. / NetBeans / Oracle
JDeveloper (Java-based Application
Development)
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