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1. СТРУКТУРА И ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ  Технологии разработки 
программного обеспечения

1. • Объем дисциплины в 
зачетных единицах

• 3

2. • Виды аудиторных занятий Лекции
Лабораторные занятия

3. • Промежуточная аттестация Зачет

• Контрольная работа • 1 4. • Текущая аттестация

• Домашняя работа • 2 

2. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ (ИНДИКАТОРЫ) ПО 
ДИСЦИПЛИНЕ МОДУЛЯ Технологии разработки программного обеспечения

Индикатор – это признак / сигнал/ маркер, который показывает, на каком уровне 
обучающийся должен освоить результаты обучения и их предъявление должно подтвердить 
факт освоения предметного содержания данной дисциплины, указанного в табл. 1.3 РПМ-
РПД. 

Таблица 1

Код и наименование 
компетенции

Планируемые результаты 
обучения (индикаторы)

Контрольно-оценочные 
средства для оценивания 
достижения результата 

обучения по дисциплине
1 2 3

ОПК-4 -Способен 
разрабатывать 
элементы технических 
объектов, систем и 
технологических 
процессов с учетом 
экономических, 
экологических, 
социальных 
ограничений

Д-1 - Проявлять 
самостоятельность и творчество 
при решении поставленной 
задачи
З-1 - Описать области 
фундаментальных, 
общеинженерных и других 
наук, освоенных за время 
обучения, знания которых 
используются при разработке 
заданных элементов 
технических объектов, систем и 
технологических процессов с 
учетом экономических, 
экологических, социальных 
ограничений

Домашняя работа № 1
Домашняя работа № 2
Зачет
Контрольная работа
Лабораторные занятия
Лекции
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З-2 - Изложить основные 
принципы разработки 
элементов технических 
объектов, систем и 
технологических процессов
П-1 - Выполнить разработку 
заданного элемента 
технических объектов, систем и 
технологических процессов с 
учетом экономических, 
экологических, социальных 
ограничений
У-1 - Оценить взаимосвязь 
разрабатываемого элемента с 
техническим объектом, 
системой или технологическим 
процессом в целом
У-2 - Обосновать 
целесообразность 
предложенного варианта 
разработки элемента 
технического объекта, системы 
или технологического процесса 
с учетом экономических, 
экологических, социальных 
ограничений
У-3 - Использовать 
информационные технологии 
для моделирования, расчета и 
проектирования элемента 
технического объекта, системы 
или технологического процесса

ОПК-5 -Способен 
разрабатывать, 
оформлять и 
использовать 
техническую 
проектную и 
эксплуатационную 
документацию в 
соответствии с 
требованиями 
действующих 
нормативных 
документов

Д-1 - Проявлять развитые 
коммуникационные умения при 
согласовании разработанной 
документации со 
стейкхолдерами
З-1 - Классифицировать 
основные виды и формы 
организационно-технической и 
проектной документации, 
используемые в области 
профессиональной 
деятельности
З-2 - Характеризовать 
назначение основных 
нормативно-правовых и 
нормативно-технических 
документов, 
регламентирующих 

Домашняя работа № 1
Домашняя работа № 2
Зачет
Контрольная работа
Лабораторные занятия
Лекции
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профессиональную 
деятельность
З-3 - Кратко изложить 
возможности пакетов 
прикладных программ, 
освоенным за время обучения, 
для разработки и оформления 
технической, проектной 
эксплуатационной 
документации
П-1 - Оформлять и 
согласовывать техническую 
проектную и эксплуатационную 
документацию
П-2 - Контролировать 
соответствие разрабатываемой 
документации действующим 
нормативным требованиям
П-3 - Выполнять задания в 
области профессиональной 
деятельности, следуя 
требованиям технической 
проектной и эксплуатационной 
документации
У-1 - Определить необходимый 
для решения задач 
профессиональной 
деятельности набор 
технической проектной и 
эксплуатационной 
документации
У-2 - Учитывать требования 
основных нормативных 
документов и справочные 
данные при разработке и 
оформлении технической, 
проектной и эксплуатационной 
документации в области 
профессиональной 
деятельности
У-3 - Применять современные 
компьютерные технологии для 
подготовки технической, 
проектной и эксплуатационной 
документации в соответствии с 
действующими нормативными 
требованиями

ПК-1 -Способен 
проводить анализ 
требований, 
спецификацию, выбор 

З-1 - Описывать методологии, 
технологии, методы, средства 
инструментального 
программного обеспечения, 

Домашняя работа № 1
Домашняя работа № 2
Зачет
Контрольная работа
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варианта 
архитектуры, работы 
по проектированию 
программного 
обеспечения, 
информационных 
систем малого и 
среднего масштаба и 
сложности, комплекса 
программ, следить за 
выполнением 
проектов в области 
информационных 
технологий, включая 
проектирование 
систем малого и 
среднего масштаба и 
сложности.

используемые для 
проектирования, разработки 
программного обеспечения, 
программных интерфейсов, баз 
данных; принципы построения 
архитектуры программного 
обеспечения и виды 
архитектуры программного 
обеспечения (ПО).
З-4 - Изложить теоретические 
аспекты и подходы для оценки 
требований, выбора варианта 
архитектуры, контроля 
реализации и сопровождения 
программных средств.
П-1 - Осуществлять 
проектирование ПО на основе 
анализа требований и 
разработки технических 
спецификаций на программные 
компоненты и их 
взаимодействие.
П-4 - Проводить оценку 
требований, выбор варианта 
архитектуры, контроль 
реализации и сопровождения 
программных средств.
У-1 - Вырабатывать варианты 
реализации требований к 
программному обеспечению и 
программного обеспечения.
У-4 - Обоснованно выбирать 
методы и использовать 
технологии для оценки 
требований, выбора варианта 
архитектуры, контроля 
реализации и сопровождения 
программных средств.

Лабораторные занятия
Лекции

ПК-2 -Способен 
разрабатывать ИТ-
решения, включая 
компоненты 
системных 
программных 
продуктов, выполнять 
модификацию, 
интеграцию 
программных 
модулей, компонент, 
интеграционных 
решений в 

З-1 - Сделать обзор методов и 
средств сборки и интеграции 
модулей и компонент ПО, 
верификации 
работоспособности выпусков 
программных продуктов, 
разработки процедур для 
развертывания ПО, миграции и 
преобразования данных, 
интерфейсов взаимодействия с 
внешней средой, интерфейсов 
взаимодействия внутренних 
модулей системы с учетом 

Домашняя работа № 1
Домашняя работа № 2
Зачет
Контрольная работа
Лабораторные занятия
Лекции
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машиностроении с 
использованием 
графического дизайна 
интерфейсов и 
визуализации данных

возможностей языков, утилит и 
сред программирования, 
средств пакетного выполнения 
процедур.
З-3 - Описать основные 
принципы создания 
графического дизайна 
интерфейса, проектирования 
пользовательских интерфейсов, 
юзабилити-исследования 
программных продуктов и/или 
аппаратных средств.
З-4 - Характеризовать 
требования к компонентам 
системных программных 
продуктов и возможности для 
их реализации.
П-1 - Интегрировать 
программные модули и 
компоненты и проверять 
работоспособность выпусков 
программного продукта.
П-3 - Выполнять работы по 
созданию графического дизайна 
интерфейса, проектированию 
пользовательских интерфейсов 
по готовому образцу или 
концепции интерфейса, 
юзабилити-исследованию 
программных продуктов и/или 
аппаратных средств.
П-4 - Разрабатывать 
компоненты системных 
программных продуктов.
У-1 - Выбирать и применять 
необходимые методы и 
средства для разработки 
процедур и осуществления 
интеграции программных 
модулей и верификации 
выпусков программных 
продуктов.
У-3 - Обосновать выбор 
решений в разработке 
графического дизайна 
интерфейса, проектировании 
пользовательских интерфейсов, 
проведении юзабилити-
исследования программных 
продуктов и/или аппаратных 
средств.
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У-4 - Обосновать 
целесообразность 
предложенного варианта 
разработки компонентов 
системных программных 
продуктов.

ПК-3 -Способен 
проводить оценку 
качества 
программного 
обеспечения, в том 
числе проведение 
тестирования и 
исследование 
результатов

З-1 - Изложить положения 
теории тестирования, 
стандартов в области 
тестирования, дать описание 
видов, типов, техник 
проектирования, 
комбинаторики тестов и 
тестирования, инструментов 
выполнения тестов, методов 
анализа и тестирования 
требований, типов дефектов, их 
классификации и статистики 
возникновения, возможностей 
системы автоматизированного 
тестирования.
П-1 - Разрабатывать тестовые 
случаи, документы для 
тестирования, проводить 
тестирование программного 
обеспечения, исследование 
результатов, анализ качества 
покрытия.
У-1 - Обосновывать выбор 
тестовых случаев, техник 
тестирования программного 
обеспечения с учетом целей, 
требований и условий 
проведения тестирования, 
анализировать результаты 
тестирования.

Домашняя работа № 1
Домашняя работа № 2
Зачет
Контрольная работа
Лабораторные занятия
Лекции

ПК-4 -Способен 
создать техническую 
документацию на 
продукцию в сфере 
информационных 
технологий, 
управления 
технической 
информацией

З-1 - Перечислить и дать 
характеристику типов 
документов и особенностей их 
разработки, инструментов и 
методов разработки 
документации в области 
информационных технологий, 
систем классификации и 
кодирования информации
П-1 - Разрабатывать 
техническую документацию на 
продукцию в сфере 
информационных технологий, 
пользовательскую 

Домашняя работа № 1
Домашняя работа № 2
Зачет
Контрольная работа
Лабораторные занятия
Лекции
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документацию, шаблоны 
документов требований, 
документировать программные 
интерфейсы, тесты, оформлять 
полученные результаты в 
соответствии с требуемым 
форматом.
У-1 - Оформлять документы в 
соответствии с требованиями, 
создавать справочные, учебные 
материалы, документы 
информационно-
маркетингового назначения.

ПК-6 -Способен 
выполнять работы по 
обеспечению 
функционирования 
баз данных и их 
информационной 
безопасности

З-1 - Описать структуры 
данных, структуры баз данных 
(БД), основные критерии 
работы БД, архитектуру систем 
хранения и обработки 
информации и взаимодействие 
с БД, программно-аппаратное  
обеспечение БД, особенности 
реализации структуры данных и 
управления данными в БД, 
особенности реализации 
взаимодействия БД с 
компонентами вычислительной 
сети, методы и средства 
управления  распределением 
данных в памяти, возможности 
языков и систем 
программирования БД, 
процессы 
копирования/восстановления 
БД и методики их применения, 
особенности взаимодействия 
прикладной системы с БД, типы 
сбоев и способы их устранения 
или обхода.
П-1 - Проводить мониторинг и 
оптимизацию 
функционирования базы 
данных с учетом 
предотвращения потерь и 
повреждений данных
У-1 - Определять конкретные 
пути решения задач 
мониторинга работы и 
оптимизации 
функционирования БД, 
предотвращение потерь и 
повреждений данных.

Домашняя работа № 1
Домашняя работа № 2
Зачет
Контрольная работа
Лабораторные занятия
Лекции
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3. ПРОЦЕДУРЫ КОНТРОЛЯ И ОЦЕНИВАНИЯ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ В 
РАМКАХ ТЕКУЩЕЙ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО 
ДИСЦИПЛИНЕ МОДУЛЯ В БАЛЬНО-РЕЙТИНГОВОЙ СИСТЕМЕ 
(ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА БРС)

3.1. Процедуры текущей и промежуточной аттестации по дисциплине

1. Лекции: коэффициент значимости совокупных результатов лекционных занятий 
– 0.1

Текущая аттестация на лекциях Сроки – 
семестр,
учебная 
неделя

Максималь
ная оценка 
в баллах

домашняя работа 1 16 25
домашняя работа 2 16 25
контрольная работа 8 50
Весовой коэффициент значимости результатов текущей аттестации по лекциям – 0.60
Промежуточная аттестация по лекциям – зачет
Весовой коэффициент значимости результатов промежуточной аттестации по лекциям 
– 0.40
2. Практические/семинарские занятия: коэффициент значимости совокупных 
результатов практических/семинарских занятий – не предусмотрено
Текущая аттестация на практических/семинарских 
занятиях 

Сроки – 
семестр,
учебная 
неделя

Максималь
ная оценка 
в баллах

Весовой коэффициент значимости результатов текущей аттестации по 
практическим/семинарским занятиям– не предусмотрено
Промежуточная аттестация по практическим/семинарским занятиям–нет
Весовой коэффициент значимости результатов промежуточной аттестации по 
практическим/семинарским занятиям– не предусмотрено
3. Лабораторные занятия: коэффициент значимости совокупных результатов 
лабораторных занятий –0.9
Текущая аттестация на лабораторных занятиях Сроки – 

семестр,
учебная 
неделя

Максималь
ная оценка 
в баллах

Выполнение заданий на лабораторных занятиях 16 100
Весовой коэффициент значимости результатов текущей аттестации по лабораторным 
занятиям -1.00
Промежуточная аттестация по лабораторным занятиям –нет
Весовой коэффициент значимости результатов промежуточной аттестации по 
лабораторным занятиям – 0.00
4. Онлайн-занятия: коэффициент значимости совокупных результатов онлайн-занятий 
–не предусмотрено
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Текущая аттестация на онлайн-занятиях Сроки – 
семестр,
учебная 
неделя

Максималь
ная оценка 
в баллах

Весовой коэффициент значимости результатов текущей аттестации по онлайн-
занятиям -не предусмотрено
Промежуточная аттестация по онлайн-занятиям –нет
Весовой коэффициент значимости результатов промежуточной аттестации по онлайн-
занятиям – не предусмотрено

3.2. Процедуры текущей и промежуточной аттестации курсовой работы/проекта 
Текущая аттестация выполнения курсовой 
работы/проекта 

Сроки − семестр, 
учебная неделя

Максимальная 
оценка в баллах

Весовой коэффициент текущей аттестации выполнения курсовой работы/проекта– не 
предусмотрено
Весовой коэффициент промежуточной аттестации выполнения курсовой 
работы/проекта– защиты – не предусмотрено

4. КРИТЕРИИ И УРОВНИ ОЦЕНИВАНИЯ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 
ДИСЦИПЛИНЕ МОДУЛЯ  

 
4.1. В рамках БРС применяются утвержденные на кафедре/институте критерии (признаки) 
оценивания достижений студентов по дисциплине модуля (табл. 4) в рамках контрольно-
оценочных мероприятий на соответствие указанным в табл.1 результатам обучения 
(индикаторам). 

Таблица 4
Критерии оценивания учебных достижений обучающихся 

Результаты 
обучения

Критерии оценивания учебных достижений, обучающихся на 
соответствие результатам обучения/индикаторам

Знания Студент демонстрирует знания и понимание в области изучения на 
уровне указанных индикаторов и необходимые для продолжения 
обучения и/или выполнения трудовых функций и действий, 
связанных с профессиональной деятельностью.

Умения Студент может применять свои знания и понимание в контекстах, 
представленных в оценочных заданиях, демонстрирует освоение 
умений на уровне указанных индикаторов и необходимых для 
продолжения обучения и/или выполнения трудовых функций и 
действий, связанных с профессиональной деятельностью.

Опыт /владение Студент демонстрирует опыт в области изучения на уровне 
указанных индикаторов.

Другие результаты Студент демонстрирует ответственность в освоении результатов 
обучения на уровне запланированных индикаторов.
Студент способен выносить суждения, делать оценки и 
формулировать выводы в области изучения.
Студент может сообщать преподавателю и коллегам своего уровня 
собственное понимание и умения в области изучения.



12

4.2 Для оценивания уровня выполнения критериев (уровня достижений обучающихся при 
проведении контрольно-оценочных мероприятий по дисциплине модуля) используется 
универсальная шкала (табл. 5).

Таблица 5

Шкала оценивания достижения результатов обучения (индикаторов) по уровням 

Характеристика уровней достижения результатов обучения (индикаторов)
Шкала оценивания № 

п/п
Содержание уровня 

выполнения критерия 
оценивания результатов 

обучения
(выполненное оценочное 

задание)

Традиционная 
характеристика уровня

Качественная 
характеристи

ка уровня

1. Результаты обучения 
(индикаторы) достигнуты в 
полном объеме, замечаний нет

Отлично 
(80-100 баллов) 

Высокий (В)

2. Результаты обучения 
(индикаторы) в целом 
достигнуты, имеются замечания, 
которые не требуют 
обязательного устранения

Хорошо 
(60-79 баллов)

Средний (С)

3. Результаты обучения 
(индикаторы) достигнуты не в 
полной мере, есть замечания

Удовлетворительно 
(40-59 баллов)

Зачтено

Пороговый (П)

4. Освоение результатов обучения 
не соответствует индикаторам, 
имеются существенные ошибки и 
замечания, требуется доработка

Неудовлетворитель
но 

(менее 40 баллов)

Не 
зачтено

Недостаточный 
(Н)

5. Результат обучения не достигнут, 
задание не выполнено 

Недостаточно свидетельств 
для оценивания

Нет результата

5. СОДЕРЖАНИЕ КОНТРОЛЬНО-ОЦЕНОЧНЫХ МЕРОПРИЯТИЙ ПО 
ДИСЦИПЛИНЕ МОДУЛЯ

5.1. Описание аудиторных контрольно-оценочных мероприятий по дисциплине 
модуля

5.1.1. Лекции

Самостоятельное изучение теоретического материала по темам/разделам лекций в 
соответствии с содержанием дисциплины (п. 1.2. РПД)

5.1.2. Лабораторные занятия
Примерный перечень тем
1. Abstract Factory, Builder, Factory Method, Prototype,  Singleton, Обсуждение 

порождающих паттернов.
2. Adapter, Bridge, Composite, Decorator, Façade, Flyweight, Proxy. Обсуждение 

структурных паттернов.
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3. Chain of Responsibility, Command, Interpreter, Iterator, Mediator, Memento, Observer, 
State, Strategy, Template Method, Visitor. Обсуждение паттернов поведения.

LMS-платформа − не предусмотрена

5.2. Описание внеаудиторных контрольно-оценочных мероприятий и средств 
текущего контроля по дисциплине модуля

Разноуровневое (дифференцированное) обучение.

Базовый

5.2.1. Контрольная работа
Примерный перечень тем
1. Структурные паттерны проектирования
2. Паттерн Factory Method
3. Паттерн Prototype
4. Паттерн Singleton
Примерные задания
Программа о взаимодействии сотрудников разного типа и должностей на основе 

паттерна мост (Bridge)
Программа игры в «крестики-нолики» на основе паттерна стратегия (Strategy)

Написать программу, реализующую паттерн Factory Method на примере создания 
различных геометрических фигур, реализующих общий интерфейс Фигура.

Написать программу, реализующую паттерн Prototype на примере клонирования обекта 
типа Текст, реализующий интерфейс Прототип.

Написать программу, реализующую паттерн Singleton на примере многократного 
получения объекта класса, реализующего интерфейс Одиночка с проверкой нескольких 
объектов на совпадение.

LMS-платформа − не предусмотрена

5.2.2. Домашняя работа № 1
Примерный перечень тем
1. Паттерн Composite
2. Паттерн Decorator
3. Паттерн Facade
Примерные задания
Написать программу, реализующую паттерн Composite на примере классов Узел и Лист 

дерева, реализующих общий интерфейс, с демонстрацией добавления Узла и обхода 
дерева от корневого узла по всем узлам рекурсивно.

Написать программу, реализующую паттернDecorator на примере класса Человек и 
Декоратор, реализующего общий интерфейс, а также производных от Человек классов 
Санта и Гринч. Продемонстрировать дополнительные возможности объекта типа 
Декоратор наряду с возможностями класса Человек.
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Написать программу, реализующую паттернFacadeна примере класса Военное 
подразделение и классов Командир и Рядовой, состоящих в составе подразделения.

LMS-платформа − не предусмотрена

5.2.3. Домашняя работа № 2
Примерный перечень тем
1. Порождающие паттерны проектирования
2. Паттерны поведения
Примерные задания
Программа словарь в виде двоичного дерева на основе паттерна компоновщик
(Composite).

Программа создания различных предметов посуды разного вида на основе паттерна 
абстрактная фабрика (Abstract Factory).

LMS-платформа − не предусмотрена

5.3. Описание контрольно-оценочных мероприятий промежуточного контроля по 
дисциплине модуля

5.3.1. Зачет
Список примерных вопросов
1. Паттерн Facade
2. Паттерн Flyweight
3. Паттерн Proxy
4. Паттерн Chain of Responsibility
5. Паттерн Command
6. Паттерн Interpreter
7. Паттерн Iterator
8. Паттерн Mediator
9. Паттерн Memento
10. Паттерн Observer
11. Паттерн State
12. Паттерн Strategy
13. Паттерн Template Method
14. Паттерн Visitor
15. Предпосылки появления паттернов проектирования
16. Основные принципы, на которые опираются паттерны проектирования.
17. Проблемы, которые решают шаблоны проектирования.
18. Паттерн абстрактная фабрика (Abstract Factory).
19. Паттерн строитель (Builder).
20. Паттерн фабричный метод (Factory Method).
21. Паттерн прототип (Prototype).
22. Паттерн одиночка (Singleton).
23. Паттерн адаптер (Adapter).
24. Паттерн мост (Bridge).
25. Паттерн компоновщик (Composite).
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26. Паттерн декоратор (Decorator).
27. Паттерн фасад (Façade).
28. Паттерн приспособленец (Flyweight).
29. Паттерн прокси (Proxy).
30. Паттерн цепочка зависимостей (Chain of Responsibility).
31. Схемы MVC, MVP, MVVM.
32. Участие паттернов в схеме MVC.
LMS-платформа − не предусмотрена

5.4 Содержание контрольно-оценочных мероприятий по направлениям 
воспитательной деятельности 

Направление 
воспитательной 

деятельности

Вид 
воспитательной 

деятельности

Технология 
воспитательной 

деятельности

Компетенц
ия

Результат
ы 

обучения

Контрольно-
оценочные 

мероприятия
ОПК-4 Д-1

Профессиональн
ое воспитание

целенаправленна
я работа с 
информацией 
для 
использования в 
практических 
целях

Технология 
формирования 
уверенности и 
готовности к 
самостоятельной 
успешной 
профессиональн
ой деятельности
Технология 
самостоятельной 
работы

ОПК-5 Д-1
Домашняя работа 
№ 1
Домашняя работа 
№ 2
Зачет
Контрольная 
работа
Лабораторные 
занятия
Лекции


