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1. СТРУКТУРА И ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ  Языки и технологии 
программирования

1. • Объем дисциплины в 
зачетных единицах

• 11

2. • Виды аудиторных занятий Лекции
Лабораторные занятия

3. • Промежуточная аттестация Экзамен

• Контрольная работа • 2 4. • Текущая аттестация

• Домашняя работа • 4 

2. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ (ИНДИКАТОРЫ) ПО 
ДИСЦИПЛИНЕ МОДУЛЯ Языки и технологии программирования

Индикатор – это признак / сигнал/ маркер, который показывает, на каком уровне 
обучающийся должен освоить результаты обучения и их предъявление должно подтвердить 
факт освоения предметного содержания данной дисциплины, указанного в табл. 1.3 РПМ-
РПД. 

Таблица 1

Код и наименование 
компетенции

Планируемые результаты 
обучения (индикаторы)

Контрольно-оценочные 
средства для оценивания 
достижения результата 

обучения по дисциплине
1 2 3

УК-9 -Способен 
выполнять поиск 
источников 
информации и 
данных, 
воспринимать, 
анализировать, 
запоминать и 
передавать 
информацию с 
использованием 
цифровых средств для 
эффективного 
решения 
поставленных задач

Д-1 - Демонстрировать 
аналитические и системные 
умения, способность к поиску 
информации
П-1 - Выполнять поставленные 
задачи по поиску, обработке, 
передаче и хранению 
информации в цифровой форме, 
используя современные 
технические средства, пакеты 
прикладных программ, 
информационные сервисы и 
базы данных

Домашняя работа № 1
Домашняя работа № 2
Домашняя работа № 3
Домашняя работа № 4
Контрольная работа  № 1
Контрольная работа  № 2
Лабораторные занятия
Лекции
Экзамен

ОПК-5 -Способен 
использовать 
существующие 

З-1 - Сравнивать возможности 
различных современных 
программных средств для 

Домашняя работа № 1
Домашняя работа № 2
Домашняя работа № 3
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программные 
продукты и 
информационные 
базы данных для 
решения задач 
профессиональной 
деятельности

сбора, передачи, обработки и 
накопления информации
З-2 - Сделать обзор 
возможностей использования 
информационных баз в 
профессиональной 
деятельности
У-1 - Осуществлять выбор 
адекватного программного 
обеспечения при решении задач 
по профилю деятельности

Домашняя работа № 4
Контрольная работа  № 1
Контрольная работа  № 2
Лабораторные занятия
Лекции
Экзамен

ПК-1 -Способен 
демонстрировать 
общенаучные базовые 
знания в 
математических и 
естественных науках, 
фундаментальной 
информатики и 
информационных 
технологиях

П-1 - Иметь практический опыт 
сбора информации в 
математических и естественных 
науках, фундаментальной 
информатики и 
информационных технологиях

Домашняя работа № 1
Домашняя работа № 2
Домашняя работа № 3
Домашняя работа № 4
Контрольная работа  № 1
Контрольная работа  № 2
Лабораторные занятия
Лекции
Экзамен

ПК-6 -Способен 
применять в 
профессиональной 
деятельности 
современные языки 
программирования и 
методы параллельной 
обработки данных, 
операционные 
системы, электронные 
библиотеки и пакеты 
программ, сетевые 
технологии

З-1 - Характеризовать методы 
параллельной обработки 
данных, операционные 
системы, электронные 
библиотеки и пакеты программ, 
сетевые технологии
П-1 - Выполнять разработку 
программного обеспечения на 
современных языках 
программирования
У-1 - Систематизировать и 
оценивать современные языки 
программирования с точки 
зрения профессиональной 
деятельности

Домашняя работа № 1
Домашняя работа № 2
Домашняя работа № 3
Домашняя работа № 4
Контрольная работа  № 1
Контрольная работа  № 2
Лабораторные занятия
Лекции
Экзамен

3. ПРОЦЕДУРЫ КОНТРОЛЯ И ОЦЕНИВАНИЯ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ В 
РАМКАХ ТЕКУЩЕЙ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО 
ДИСЦИПЛИНЕ МОДУЛЯ В БАЛЬНО-РЕЙТИНГОВОЙ СИСТЕМЕ 
(ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА БРС)

3.1. Процедуры текущей и промежуточной аттестации по дисциплине

1. Лекции: коэффициент значимости совокупных результатов лекционных занятий 
– 0.50
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Текущая аттестация на лекциях Сроки – 
семестр,
учебная 
неделя

Максималь
ная оценка 
в баллах

домашняя работа 1,2 20
домашняя работа 1,4 20
домашняя работа 1,8 20
контрольная работа 1,12 20
контрольная работа 1,17 20
Весовой коэффициент значимости результатов текущей аттестации по лекциям – 0.50
Промежуточная аттестация по лекциям – экзамен
Весовой коэффициент значимости результатов промежуточной аттестации по лекциям 
– 0.50
2. Практические/семинарские занятия: коэффициент значимости совокупных 
результатов практических/семинарских занятий – не предусмотрено
Текущая аттестация на практических/семинарских 
занятиях 

Сроки – 
семестр,
учебная 
неделя

Максималь
ная оценка 
в баллах

Весовой коэффициент значимости результатов текущей аттестации по 
практическим/семинарским занятиям– не предусмотрено
Промежуточная аттестация по практическим/семинарским занятиям–нет
Весовой коэффициент значимости результатов промежуточной аттестации по 
практическим/семинарским занятиям– не предусмотрено
3. Лабораторные занятия: коэффициент значимости совокупных результатов 
лабораторных занятий –0.50
Текущая аттестация на лабораторных занятиях Сроки – 

семестр,
учебная 
неделя

Максималь
ная оценка 
в баллах

Домашняя работа 1,17 100
Весовой коэффициент значимости результатов текущей аттестации по лабораторным 
занятиям -1.00
Промежуточная аттестация по лабораторным занятиям –нет
Весовой коэффициент значимости результатов промежуточной аттестации по 
лабораторным занятиям – 0.00
4. Онлайн-занятия: коэффициент значимости совокупных результатов онлайн-занятий 
–не предусмотрено
Текущая аттестация на онлайн-занятиях Сроки – 

семестр,
учебная 
неделя

Максималь
ная оценка 
в баллах

Весовой коэффициент значимости результатов текущей аттестации по онлайн-
занятиям -не предусмотрено
Промежуточная аттестация по онлайн-занятиям –нет
Весовой коэффициент значимости результатов промежуточной аттестации по онлайн-
занятиям – не предусмотрено

3.2. Процедуры текущей и промежуточной аттестации курсовой работы/проекта 
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Текущая аттестация выполнения курсовой 
работы/проекта 

Сроки − семестр, 
учебная неделя

Максимальная 
оценка в баллах

Весовой коэффициент текущей аттестации выполнения курсовой работы/проекта– не 
предусмотрено
Весовой коэффициент промежуточной аттестации выполнения курсовой 
работы/проекта– защиты – не предусмотрено

4. КРИТЕРИИ И УРОВНИ ОЦЕНИВАНИЯ РЕЗУЛЬТАТОВ ОБУЧЕНИЯ ПО 
ДИСЦИПЛИНЕ МОДУЛЯ  

 
4.1. В рамках БРС применяются утвержденные на кафедре/институте критерии (признаки) 
оценивания достижений студентов по дисциплине модуля (табл. 4) в рамках контрольно-
оценочных мероприятий на соответствие указанным в табл.1 результатам обучения 
(индикаторам). 

Таблица 4
Критерии оценивания учебных достижений обучающихся 

Результаты 
обучения

Критерии оценивания учебных достижений, обучающихся на 
соответствие результатам обучения/индикаторам

Знания Студент демонстрирует знания и понимание в области изучения на 
уровне указанных индикаторов и необходимые для продолжения 
обучения и/или выполнения трудовых функций и действий, 
связанных с профессиональной деятельностью.

Умения Студент может применять свои знания и понимание в контекстах, 
представленных в оценочных заданиях, демонстрирует освоение 
умений на уровне указанных индикаторов и необходимых для 
продолжения обучения и/или выполнения трудовых функций и 
действий, связанных с профессиональной деятельностью.

Опыт /владение Студент демонстрирует опыт в области изучения на уровне 
указанных индикаторов.

Другие результаты Студент демонстрирует ответственность в освоении результатов 
обучения на уровне запланированных индикаторов.
Студент способен выносить суждения, делать оценки и 
формулировать выводы в области изучения.
Студент может сообщать преподавателю и коллегам своего уровня 
собственное понимание и умения в области изучения.

4.2 Для оценивания уровня выполнения критериев (уровня достижений обучающихся при 
проведении контрольно-оценочных мероприятий по дисциплине модуля) используется 
универсальная шкала (табл. 5).

Таблица 5

Шкала оценивания достижения результатов обучения (индикаторов) по уровням 

Характеристика уровней достижения результатов обучения (индикаторов)
№ 
п/п

Содержание уровня 
выполнения критерия 

оценивания результатов 

Шкала оценивания 
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обучения
(выполненное оценочное 

задание)

Традиционная 
характеристика уровня

Качественная 
характеристи

ка уровня
1. Результаты обучения 

(индикаторы) достигнуты в 
полном объеме, замечаний нет

Отлично 
(80-100 баллов) 

Высокий (В)

2. Результаты обучения 
(индикаторы) в целом 
достигнуты, имеются замечания, 
которые не требуют 
обязательного устранения

Хорошо 
(60-79 баллов)

Средний (С)

3. Результаты обучения 
(индикаторы) достигнуты не в 
полной мере, есть замечания

Удовлетворительно 
(40-59 баллов)

Зачтено

Пороговый (П)

4. Освоение результатов обучения 
не соответствует индикаторам, 
имеются существенные ошибки и 
замечания, требуется доработка

Неудовлетворитель
но 

(менее 40 баллов)

Не 
зачтено

Недостаточный 
(Н)

5. Результат обучения не достигнут, 
задание не выполнено 

Недостаточно свидетельств 
для оценивания

Нет результата

5. СОДЕРЖАНИЕ КОНТРОЛЬНО-ОЦЕНОЧНЫХ МЕРОПРИЯТИЙ ПО 
ДИСЦИПЛИНЕ МОДУЛЯ

5.1. Описание аудиторных контрольно-оценочных мероприятий по дисциплине 
модуля

5.1.1. Лекции

Самостоятельное изучение теоретического материала по темам/разделам лекций в 
соответствии с содержанием дисциплины (п. 1.2. РПД)

5.1.2. Лабораторные занятия
Примерный перечень тем
1. Ошибки. Ветвления. Структуры данных
2. Циклы. Массивы. Тестирование. Алгоритмы
3. Поиск и сортировка. Основы ООП
4. Наследование. Целостность данных. Структуры
5. Очереди, стеки, дженерики.
6. Элементы функционального программирования
LMS-платформа − не предусмотрена

5.2. Описание внеаудиторных контрольно-оценочных мероприятий и средств 
текущего контроля по дисциплине модуля

Разноуровневое (дифференцированное) обучение.

Базовый
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5.2.1. Контрольная работа  № 1
Примерный перечень тем
1. Ошибки. Ветвления. Структуры данных
2. Циклы. Массивы. Тестирование. Алгоритмы
Примерные задания

Loops1. Дано целое неотрицательное число N. Найти число, составленное теми же 
десятичными цифрами, что и N, но в обратном порядке. Запрещено использовать массивы.

Loops2. Дано N (1 ≤ N ≤ 27). Найти количество трехзначных натуральных чисел, сумма 
цифр которых равна N. Операции деления (/, %) не использовать.

Loops3. Если все числа натурального ряда записать подряд каждую цифру в своей 
позиции, то необходимо ответить на вопрос: какая цифра стоит в заданной позиции N.

Loops4. В массиве чисел найдите самый длинный подмассив из одинаковых чисел.

Loops5. Дана строка из символов '(' и ')'. Определить, является ли она корректным 
скобочным выражением. Определить максимальную глубину вложенности скобок.

LMS-платформа − не предусмотрена

5.2.2. Контрольная работа  № 2
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Примерный перечень тем
1. Основы ООП
2. Наследование. Целостность данных. Структуры
Примерные задания
OOP1. Домино
Спроектировать классы для моделирования игры в домино. Кости кладутся в одну 

линию без изгибов. Выделить основные сущности, решить какие из этих сущностей будут 
моделироваться классами, какие в этих классах будут данные и методы, как классы будут 
взаимодействовать друг с другом.

Считайте, что пользовательский интерфейс и искусственный интеллект находятся за 
рамками этой задачи и именно они будут вызывать ваши классы, а не наоборот.

OOP2. Карточная игра «Дурак»
Спроектировать классы для моделирования игры в Дурака (классического, не 

подкидного, не переводного). Выделить основные сущности, решить какие из этих 
сущностей будут моделироваться классами, какие в этих классах будут данные и методы, 
как классы будут взаимодействовать друг с другом.

Считайте, что пользовательский интерфейс и искусственный интеллект находятся за 
рамками этой задачи и именно они будут вызывать ваши классы, а не наоборот.

OOP3. Морской бой
Спроектировать классы для моделирования игры в Морской бой. Выделить основные 

сущности, решить какие из этих сущностей будут моделироваться классами, какие в этих 
классах будут данные и методы, как классы будут взаимодействовать друг с другом.

Cons1. В задаче о Домино/Дурак с прошлой пары, какие из техник обеспечения 
целостности данных можно применить к каждому из классов.

Cons2. Спроектируйте класс Прямоугольника со сторонами не обязательно 
параллельными осям координат. В классе должен быть способ получения вершин (Vector) 
и сторон (Segment). Какие методы изменения прямоугольника могут быть в таком классе?

Какие методы контроля целостности стоит применить в этом классе.

Cons3. Спроектируйте класс Рациональной дроби.

Какие методы контроля целостности стоит применить в этом классе.
LMS-платформа − не предусмотрена

5.2.3. Домашняя работа № 1
Примерный перечень тем
1. Практика «Бильярд»
2. Практика «Angry Birds»
Примерные задания
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LMS-платформа
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1. https://ulearn.me/course/basicprogramming/

5.2.4. Домашняя работа № 2
Примерный перечень тем
1. Практика «Лабиринт змейка»
2. Практика «Рамочка»
Примерные задания

LMS-платформа
1. https://ulearn.me/course/basicprogramming/

5.2.5. Домашняя работа № 3
Примерный перечень тем
1. Практика «Оттенки серого»
2. Практика «Медианный фильтр»
Примерные задания
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LMS-платформа
1. https://ulearn.me/course/basicprogramming/

5.2.6. Домашняя работа № 4
Примерный перечень тем
1. Практика «Вектор»
2. Практика «Отрезок»
Примерные задания
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LMS-платформа
1. https://ulearn.me/course/basicprogramming/

5.3. Описание контрольно-оценочных мероприятий промежуточного контроля по 
дисциплине модуля

5.3.1. Экзамен
Список примерных вопросов
1. Задача на "Выражения". Укажите возвращаемый тип и значение выражений
2. Задача на "Утверждения". Напишите “да”, если утверждение полностью верно, и 

“нет” иначе
3. Задача на "Сложность". Оцените сложность обоих методов в терминах Тета от длины 

входной строки
4. Задача на "Тесты". Напишите как можно больше существенно различных тестов на 

метод, находящий пересечение полуинтервалов с целочисленными координатами концов. 
Считайте, что ввод принимаются только пары полуинтервалов вида (x, y] или [x, y) где x, 
y - целые из [-100, 100]. ∅ - символ пустого множества, если нет пересечения

5. Задача на "Преобразования". Изучите код, ответьте на вопросы.
6. Задача "Карта памяти". Изучите код ниже. Нарисуйте карту памяти на момент, когда 

выполнение первый раз дошло до строки // !. Считайте, что сборщик мусора не работает
7. Задача "Целостность данных". Напишите ImmutableArray - неизменяемый массив int-

ов. Его должно быть возможно создать на основе переданного обычного массива, он 
должен иметь метод Get, отдающий элемент по индексу, и свойство Length, отдающее 
длину массива. Позаботьтесь о целостности данных, чтобы массив и правда был 
неизменяемым

LMS-платформа − не предусмотрена
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