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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА МОДУЛЯ Теория игр

1.1. Аннотация содержания модуля  

В данном модуле изучаются принципы принятия решений в условиях стратегического 
взаимодействия нескольких агентов — людей, компаний или правительств. Дисциплина «Теория 
игр» рассматривает стратегические взаимодействия,  доминирующие и доминируемые стратегии, 
равновесие Нэша, модель Хотеллинга — Даунса и модель Курно, игры в развернутой форме, 
равновесие Нэша, совершенное на подыграх, игры с несовершенной информацией, смешанные 
стратегии, задачу о стабильных мэтчингах, коалиционные игры, а также краткую историю теории 
игр.

1.2. Структура и объем модуля 
Таблица 1

№ 
п/п Перечень дисциплин модуля в последовательности их освоения 

Объем дисциплин модуля 
и всего модуля в зачетных 

единицах

1 Теория игр  3

ИТОГО по модулю: 3

1.3.Последовательность освоения модуля в образовательной программе
Пререквизиты модуля 1. Научная картина мира

Постреквизиты и кореквизиты 
модуля

Не предусмотрены

1.4. Распределение компетенций по дисциплинам модуля, планируемые результаты 
обучения (индикаторы) по модулю 

Таблица 2

Перечень 
дисциплин 

модуля

Код и наименование 
компетенции

Планируемые результаты обучения 
(индикаторы) 

1 2 3

Теория игр ПК-М - Способность к 
приобретению новых, 
расширению и 
углублению полученных 
ранее знаний, умений и 
компетенций в 
различных областях 
жизнедеятельности, 
необходимых для 

З-1 - Сделать обзор новых знаний, 
приобретенных в процессе обучения, и 
возможностей их применения в сфере 
профессиональной деятельности

З-2 - Привести примеры сфер деятельности, 
в которых приобретенные знания, умения и 
компетенции необходимы для успешной 
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успешной реализации в 
сфере профессиональной 
деятельности, в том 
числе на стыке разных 
направлений 
деятельности и областей 
наук

профессиональной и личностной 
самореализации

У-1 - Анализировать приобретенные знания, 
умения и компетенции в различных 
областях жизнедеятельности во взаимосвязи 
с профильными и определять их 
применимость в конкретных ситуациях 
профессиональной деятельности, в том 
числе на стыке разных направлений 
деятельности и областей наук

П-1 - Определять пути решения конкретных 
ситуаций профессиональной деятельности, в 
том числе на стыке разных направлений 
деятельности и областей наук, используя 
приобретенные знания, умения и 
компетенции в различных областях 
жизнедеятельности

Д-1 - Проявлять способность к логическому 
и критическому мышлению

Д-2 - Демонстрировать умение 
нестандартно мыслить

1.5. Форма обучения
Обучение по дисциплинам модуля может осуществляться в очной формах.



РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ  
Теория игр

Рабочая программа дисциплины составлена авторами:

№ п/п Фамилия Имя Отчество Ученая степень, 
ученое звание Должность Подразделение
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Александрович
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физико-
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доцент НИУ "ВШЭ" 
кафедра высшей 
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1. СОДЕРЖАНИЕ И ОСОБЕННОСТИ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИНЫ 
Авторы: 

 Дагаев Дмитрий Александрович, доцент, НИУ "ВШЭ" кафедра высшей математики
1.1. Технологии реализации, используемые при изучении дисциплины модуля

 Исключительно электронного обучения с использованием онлайн-курса университета-партнера 
в рамках сетевого договора

 Разноуровневое (дифференцированное) обучение 
o Базовый уровень

*Базовый I уровень – сохраняет логику самой науки и позволяет получить упрощенное, но верное и полное 
представление о предмете дисциплины, требует знание системы понятий, умение решать проблемные ситуации. Освоение 
данного уровня результатов обучения должно обеспечить формирование запланированных компетенций и позволит 
обучающемуся на минимальном уровне самостоятельности и ответственности выполнять задания;
Продвинутый II уровень – углубляет и обогащает базовый уровень как по содержанию, так и по глубине проработки 
материала дисциплины. Это происходит за счет включения дополнительной информации. Данный уровень требует умения 
решать проблемы в рамках курса и смежных курсов посредством самостоятельной постановки цели и выбора программы 
действий. Освоение данного уровня результатов обучения позволит обучающемуся повысить уровень самостоятельности 
и ответственности до творческого применения знаний и умений.

1.2. Содержание дисциплины

Таблица 1.1

Код

раздела, 
темы 

Раздел, тема
дисциплины* Содержание 

онлайн-курс университета-
партнера в рамках сетевого 

договора "Теория игр"

https://openedu.ru/course/hse/TIGR/?session=2022

1.3. Направление, виды воспитательной деятельности и используемые технологии
Таблица 1.2

1.4. Программа дисциплины реализуется на государственном языке Российской Федерации .

2. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Теория игр

Электронные ресурсы (издания) 

1. Губко, М. В.; Теория игр в управлении организационными системами : учебное пособие.; Институт 
проблем управления им. В. А. Трапезникова РАН, Москва; 2005; 

Направление 
воспитательной 

деятельности

Вид 
воспитательной 

деятельности

Технология 
воспитательной 

деятельности
Компетенция Результаты 

обучения

 -  - 



https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=83016 (Электронное издание)

2. Салмина, Н. Ю.; Теория игр : учебное пособие.; Томский государственный университет систем 
управления и радиоэлектроники, Томск; 2012; https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=208670 
(Электронное издание)

3. Захаров, А. В.; Теория игр в общественных науках : учебник.; Издательский дом Высшей школы 
экономики, Москва; 2019; https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=439990 (Электронное издание)

Профессиональные базы данных, информационно-справочные системы

Материалы для лиц с ОВЗ 

Весь контент ЭБС представлен в виде файлов специального формата для воспроизведения 
синтезатором речи, а также в тестовом виде, пригодном для прочтения с использованием экранной лупы 
и настройкой контрастности.

Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы

онлайн-курс университета-партнера в рамках сетевого договора "Теория игр" 
https://openedu.ru/course/hse/TIGR/?session=2022

3. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Теория игр

Сведения об оснащенности дисциплины специализированным и лабораторным 
оборудованием и программным обеспечением

Таблица 3.1

№ 
п/п

Виды занятий Оснащенность специальных 
помещений и помещений для 

самостоятельной работы

Перечень лицензионного 
программного обеспечения

1 Лекции Персональные компьютеры по 
количеству обучающихся

Подключение к сети Интернет

Office Professional 2003 Win32 
Russian CD-ROM

2 Практические занятия Персональные компьютеры по 
количеству обучающихся

Подключение к сети Интернет

Office Professional 2003 Win32 
Russian CD-ROM

3 Текущий контроль и 
промежуточная 
аттестация

Персональные компьютеры по 
количеству обучающихся

Подключение к сети Интернет

Office Professional 2003 Win32 
Russian CD-ROM

4 Самостоятельная 
работа студентов

Персональные компьютеры по 
количеству обучающихся

Подключение к сети Интернет

Office Professional 2003 Win32 
Russian CD-ROM
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