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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА МОДУЛЯ Конкурентное программирование

1.1. Аннотация содержания модуля  

Модуль «Конкурентное программирование» направлен на изучение цели параллельного и 
асинхронного программирования. В рамках данного модуля рассматриваются основные опасности 
конкурентного кода, изучаются способы безопасной организации конкурентного кода и основные 
примитивы синхронизации, использования экспериментов и профилировщика, для обоснованного 
выбора одной из возможных реализаций. Обучающиеся смогут применять полученные знания в 
реализации больших практических программных проектов.  Знания и навыки, полученные в ходе 
обучения по данному модулю, будут необходимы для дальнейшего обучения по направлению 
«Фундаментальная информатика и информационные технологии»

1.2. Структура и объем модуля 
Таблица 1

№ 
п/п Перечень дисциплин модуля в последовательности их освоения 

Объем дисциплин модуля 
и всего модуля в зачетных 

единицах

1 Конкурентное программирование  3

ИТОГО по модулю: 3

1.3.Последовательность освоения модуля в образовательной программе
Пререквизиты модуля 1. Основания информационных технологий I 

часть
2. Основания программирования I часть
3. Язык Python

Постреквизиты и кореквизиты 
модуля

Не предусмотрены

1.4. Распределение компетенций по дисциплинам модуля, планируемые результаты 
обучения (индикаторы) по модулю 

Таблица 2

Перечень 
дисциплин 

модуля

Код и наименование 
компетенции

Планируемые результаты обучения 
(индикаторы) 

1 2 3

Конкурентное 
программирован
ие

ОПК-5 - Способен 
использовать 
существующие 
программные продукты 
и информационные базы 

П-2 - Иметь опыт решения задач 
профессиональной деятельности с 
использованием современных 
информационных баз данных



4

данных для решения 
задач профессиональной 
деятельности

Д-1 - Демонстрировать развитие 
компетенций в области IT

1.5. Форма обучения
Обучение по дисциплинам модуля может осуществляться в очной формах.



РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ  
Конкурентное программирование

Рабочая программа дисциплины составлена авторами:

№ п/п Фамилия Имя Отчество Ученая степень, 
ученое звание Должность Подразделение

1 Домашних Иван 
Алексеевич

без ученой 
степени, без 

ученого звания

Старший 
преподавате

ль

департамент 
математики, 
механики и 

компьютерных 
наук

Рекомендовано учебно-методическим советом института Естественных наук и математики

Протокол № _1_ от _19.01.2023_ г.



1. СОДЕРЖАНИЕ И ОСОБЕННОСТИ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИНЫ 
Авторы: 

 Домашних Иван Алексеевич, Старший преподаватель, департамент математики, 
механики и компьютерных наук
1.1. Технологии реализации, используемые при изучении дисциплины модуля

 Традиционная (репродуктивная) технология
 Разноуровневое (дифференцированное) обучение 

o Базовый уровень

*Базовый I уровень – сохраняет логику самой науки и позволяет получить упрощенное, но верное и полное 
представление о предмете дисциплины, требует знание системы понятий, умение решать проблемные ситуации. Освоение 
данного уровня результатов обучения должно обеспечить формирование запланированных компетенций и позволит 
обучающемуся на минимальном уровне самостоятельности и ответственности выполнять задания;
Продвинутый II уровень – углубляет и обогащает базовый уровень как по содержанию, так и по глубине проработки 
материала дисциплины. Это происходит за счет включения дополнительной информации. Данный уровень требует умения 
решать проблемы в рамках курса и смежных курсов посредством самостоятельной постановки цели и выбора программы 
действий. Освоение данного уровня результатов обучения позволит обучающемуся повысить уровень самостоятельности 
и ответственности до творческого применения знаний и умений.

1.2. Содержание дисциплины

Таблица 1.1

Код

раздела, 
темы 

Раздел, тема
дисциплины* Содержание 

1
Многопоточное и 

асинхронное 
программирование

Synchronization.Examples.

AdvancedSynchronization.Examples.

ThreadPoo.

DataParallelism.

TPL.

AdvancedAsync

1.3. Направление, виды воспитательной деятельности и используемые технологии
Таблица 1.2

Направление 
воспитательной 

деятельности

Вид 
воспитательной 

деятельности

Технология 
воспитательной 

деятельности
Компетенция Результаты 

обучения

Профессиональн
ое воспитание

профориентацио
нная 
деятельность

Технология 
формирования 
уверенности и 
готовности к 
самостоятельной 
успешной 

ОПК-5 - Способен 
использовать 
существующие 
программные 
продукты и 
информационные 

П-2 - Иметь опыт 
решения задач 
профессионально
й деятельности с 
использованием 
современных 



1.4. Программа дисциплины реализуется на государственном языке Российской Федерации .

2. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ  

Конкурентное программирование

Электронные ресурсы (издания) 

1. Биллиг, В. А.; Параллельные вычисления и многопоточное программирование; Национальный 
Открытый Университет «ИНТУИТ», Москва; 2016; 
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=428948 (Электронное издание)

2. Иртегов, Д. В.; Многопоточное программирование с использованием POSIX Threads : практическое 
пособие.; Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), Москва; 2010; 
https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=233996 (Электронное издание)

3. Дэвис, А., А.; Асинхронное программирование в C 5.0 : практическое руководство.; ДМК Пресс, 
Москва; 2013; https://biblioclub.ru/index.php?page=book&id=231876 (Электронное издание)

Печатные издания 

1. Мартин, Мартин Р., Матвеев, Е.; Чистый код. Создание, анализ и рефакторинг; Питер, Москва ; 
Санкт-Петербург ; Нижний Новгород [и др.]; 2010 (2 экз.)

2. Керниган, Брайан В., Б. В., Пайк, Пайк Р., Романовский, И. В.; Практика программирования; Невский 
диалект, Санкт-Петербург; 2001 (1 экз.)

3. Зыков, С. В.; Основы современного программирования. Разработка гетерогенных систем в Интернет-
ориентированной среде : учеб. пособие для студентов вузов, обучающихся по специальности 351400 - 
"Приклад. информатика" и др. междисциплинар. специальностям.; Горячая линия - Телеком, Москва; 
2006 (20 экз.)

Профессиональные базы данных, информационно-справочные системы

Материалы для лиц с ОВЗ 

Весь контент ЭБС представлен в виде файлов специального формата для воспроизведения 
синтезатором речи, а также в тестовом виде, пригодном для прочтения с использованием экранной лупы 
и настройкой контрастности.

Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы

Научная электронная библиотека eLibrary.ru http://www.elibrary.ru/

Библиотека УрФУ lib.urfu.ru

Электронно-библиотечная система "Университетская библиотека онлайн" (http://biblioclub.ru/)

профессиональн
ой деятельности

базы данных для 
решения задач 
профессиональной 
деятельности

информационных 
баз данных



3. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

Конкурентное программирование

Сведения об оснащенности дисциплины специализированным и лабораторным 
оборудованием и программным обеспечением

Таблица 3.1

№ 
п/п

Виды занятий Оснащенность специальных 
помещений и помещений для 

самостоятельной работы

Перечень лицензионного 
программного обеспечения

1 Лекции Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Доска аудиторная

Периферийное устройство

Подключение к сети Интернет

Microsoft Windows 8.1 Pro 64-bit 
RUS OLP NL Acdmc

Р7-Офис Профессиональный 
(Десктопная версия)

Microsoft Visual Studio

Rider

2 Самостоятельная 
работа студентов

Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Периферийное устройство

Персональные компьютеры по 
количеству обучающихся

Оборудование, 
соответствующее требованиям 
организации учебного 
процесса в соответствии с 
санитарными правилами и 
нормами

Подключение к сети Интернет

Microsoft Windows 8.1 Pro 64-bit 
RUS OLP NL Acdmc

Microsoft Visual Studio

Google Chrome

Rider

3 Текущий контроль и 
промежуточная 
аттестация

Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Рабочее место преподавателя

Подключение к сети Интернет

Google Chrome

Microsoft Visual Studio

4 Консультации Мебель аудиторная с 
количеством рабочих мест в 
соответствии с количеством 
студентов

Google Chrome



Рабочее место преподавателя

Доска аудиторная

Подключение к сети Интернет
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